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Учебная дисциплина «Основы компьютерной анимации» изучается в четвертом семестре.
Курсовая работа – четвертом семестре

1.1. Форма промежуточной аттестации
четвертый семестр - экзамен

1.2. Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП
Учебная дисциплина «Основы компьютерной анимации»» относится к части,
формируемой участниками образовательных отношений.
1.3 Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине
Целью освоения дисциплины «Основы компьютерной анимации»» является:
– развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей

средствами информационно-коммуникационных технологий (ИКТ);
– выработка навыков по организации собственной информационной деятельности и

планирования её результатов;
– формирование умений работать с прикладным программным обеспечением с целью

применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и
коллективных проектов, в учебной деятельности, при дальнейшем освоении профессий,
востребованных на рынке труда;

– развитие у обучающихся интереса к информационным технологиям, повышение их
компетентности в вопросах применения компьютерной анимации, мультипликации и
дизайна;

– формирование устойчивого интереса к информационно-технологическому профилю
обучения, к профессиям, связанным с применением разных видов компьютерной анимации;

– воспитание ответственного отношения к информации с учётом правовых и
этических аспектов её распространения, избирательного отношения к полученной
информации;

– формирование у обучающихся компетенции, установленной образовательной
программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине.

Результатом обучения по дисциплине является овладение обучающимися знаниями,
умениями, навыками и (или) опытом деятельности, характеризующими процесс
формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов
освоения дисциплины.
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Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций:
Код и наименование

компетенции
Код и наименование индикатора

достижения компетенции
ПК-2 Способен проектировать
информационные ресурсы в
области Web-технологий и
мультимедиа

ИД-ПК-2.3 Применение методов и средств
проектирования информационных ресурсов, структур
данных, баз данных, программных интерфейсов

ПК-3 Способен разрабатывать
технические спецификаций и
инструкции на создаваемые
информационные ресурсов

ИД-ПК-3.2 Выбор средств реализации требований к
информационным ресурсам Web-технологий и
мультимедиа

УК-4 Способен осуществлять
деловую коммуникацию в
устной и письменной формах на
государственном языке
Российской Федерации и
иностранном(ых) языке(ах)

ИД-УК-4.2
Ведение деловой переписки на государственном языке
Российской Федерации и иностранном языке с учетом
особенностей стилистики официальных и
неофициальных писем и социокультурных различий

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет:
по заочной форме обучения 5 з.е. 180 час.


