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Срок освоения
образовательной программы
по очной форме обучения

4 года 11 месяцев

Форма(-ы) обучения заочная

Учебная дисциплина «Инструментальные средства информационных технологий дизайна»
изучается в А семестре.
Курсовая работа – не предусмотрена

1.1. Форма промежуточной аттестации
А семестр - экзамен

1.2. Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП
Учебная дисциплина «Инструментальные средства информационных технологий дизайна»
относится к части, формируемой участниками образовательных отношений.

1.3 Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине
Целью освоения дисциплины «Инструментальные средства информационных
технологий дизайна» является:

­ изучение ассортимента, общих свойств и особенностей редакторов верстки и
построения интерфейсов,

­ изучение совместимости, правил установки и настройки десктопных версий, а также
профессиональных аккаунтов для кроссплатформенной работы,

­ изучение предустановленного инструментария, а также путей постоянного
расширения возможностей приложений,

­ изучение способов оптимизации работы за счет использования программного кода,
облачных ресурсов, инструментов совместной работы и т.д.

­ изучение методов сохранения и передачи макетов или отдельных компонентов макета,
в том числе в виде кода CSS-стилей.

­ формирование навыков профессионального макетирования и верстки электронных
ресурсов,

­ формирование навыков организации рабочего времени и пространства для
оперативного и продуктивного решения профессиональных задач,

­ формирование навыков командной работы, в том числе формирование нетривиального
мышления и навыков быстрого реагирования в условиях сжатых сроков.

­ формирование навыков комплексного подхода к выбору средств решения
профессиональных задач.

­ формирование у обучающихся компетенции, установленной образовательной
программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине.
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Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися знаниями,
умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс формирования
компетенции и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения учебной
дисциплины.

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций:
Код и наименование

компетенции
Код и наименование индикатора

достижения компетенции
ПК-1 Способен анализировать и
формализовать требования к
информационным ресурсам в
области Web-технологий и
мультимедиа

ИД-ПК-1.1 Осуществление коммуникаций и
согласование требований к информационным ресурсам
со стейкхолдерами
ИД-ПК-1.2 Анализ и разработка вариантов реализации
требований к информационным ресурсам

ПК-4 Способен поддерживать
разработанные информационные
ресурсы

ИД-ПК-4.1 Определение стадий жизненного цикла
информационных систем
ИД-ПК-4.2 Применение методов юзабилити
тестирования и верификации разрабатываемых
информационных ресурсов
ИД-ПК-4.3 Использование методов поддержки
функционирования разрабатываемых информационных
ресурсов

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет:
по заочной форме обучения 4 з.е. 128 час.


