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1. ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Учебная дисциплина «Технологии 3d моделирования в дизайне» изучается в шестом
семестре.

Форма промежуточно-заочной аттестации:
шестой семестр – зачет

Курсовое проектирование не предусмотрено

1.1. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП
Учебная дисциплина Технологии 3d моделирования в дизайне относится к обязательной
части программы.
При освоении дисциплины используются результаты обучения, сформированные в ходе
изучения предшествующих дисциплин:

 Информационный технологии в дизайне
 Основы компьютерных технологии в дизайне архитектурной среды;

В ходе освоения учебной дисциплины формируются результаты обучения (знания, умения и
владения), необходимые для изучения следующих дисциплин и прохождения практик:

 Архитектурно-дизайнерское проектирование;
 Современные концепции городского дизайна

Результаты освоения учебной дисциплины в дальнейшем будут использованы при
прохождении практики и выполнении выпускной квалификационной работы.

2. ЦЕЛИ И ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО
ДИСЦИПЛИНЕ

Целями освоения дисциплины «Технологии 3d моделирования в дизайне» является
изучение эффективных практических методов и средств цифрового проектирования в дизайне
архитектурной среды, изучение современных принципов и методов цифровой обработки
изображений, развитие творческих и дизайнерских способностей, формирование профессионального
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мышления, эстетического вкуса, объединение научно-технических аспектов дизайн-проектирования с
эстетическими.

2.1. Формируемые компетенции, соотнесённые с планируемыми
результатами обучения по дисциплине:

Код и наименование
компетенции

Код и наименование
индикатора
достижения
компетенции

Планируемые результаты обучения по
дисциплине

ПК-2

Способен
проектировать
информационные
ресурсы в области
Web-технологий и
мультимедиа

ИД-ПК-2.1
Применение
принципов построения
архитектуры
информационных
ресурсов

- владеет информацией о проектировании,
моделировании, конструировании предметов,
художественных предметно-
пространственных комплексов, интерьеров
зданий и сооружений архитектурно-
пространственной среды;
- самостоятельно планирует деятельность по
достижению целей и реализации задач;
эффективно распределяет ресурсы в процессе
планирования и достижения целей;
правильно расставляет приоритеты
- самостоятельно формулирует и объединяет
взаимосвязанные задачи, обеспечивающие
эффективное достижение поставленной цели;
четко формулирует требования к результату.
- применяет логико-методологический
инструментарий для критической оценки
современного программного обеспечения.
- применяет различные методы анализа
линейно-конструктивных построения,
цветового решения композиции,
современной шрифтовой культуры и
способов проектной графики при
проектировании различных архитектурно-
средовых комплексов
- применяет навыки владения 3d
моделирования в различных программных
комплексах
- применяет навыки проектирования,
моделировании, конструировании предметов,
художественных предметно-
пространственных комплексов, интерьеров
зданий и сооружений архитектурно-
пространственной среды;

ИД-ПК-2.2
Использование
программных средств
и платформ для
разработки Web-
ресурсов и
мультимедийных
приложений

ИД-ПК-2.3
Применение методов и
средств
проектирования
информационных
ресурсов, структур
данных, баз данных,
программных
интерфейсов

по очной форме обучения – 2 з.е. 72 час.


