
АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
ДИСЦИПЛИНЫ
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Уровень образования бакалавриат
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Направленность (профиль) Информационные технологии в дизайне

Срок освоения
образовательной программы
по очной форме обучения

4 года 6 месяцев

Форма(-ы) обучения очно-заочная

1.1. Способы проведения практики
стационарная/выездная

1.2. Сроки и продолжительность практики
семестр форма проведения практики продолжительность практики
девятый путем чередования и сочетания

с периодами проведения
теоретических занятий

в течение семестра с выделением
отдельных дней (или часов) для
проведения практики в расписании
учебных занятий

1.3. Место проведения практики
– Студенты направляются на места практики в соответствии с договорами на

предприятиях имеющих современные средства технического оснащения, компьютерную
технику и программные средства.
При необходимости рабочая программа практики может быть адаптирована для условий
проведения практики в дистанционном формате.

1.4. Форма промежуточной аттестации
зачет с оценкой

1.5. Место практики в структуре ОПОП
Производственная практика. Научно-исследовательская работа
относится к части, формируемой участниками образовательных отношений.
Данная практика закрепляет и развивает практико-ориентированные результаты обучения
дисциплин, освоенных студентом на предшествующем ей периоде, в соответствии с
определенными ниже компетенциями. В дальнейшем, полученный на практике опыт научно-
исследовательской деятельности, применяется при прохождении последующих практик и
выполнении выпускной квалификационной работы.

1.6 Цели Производственная практика. Научно-исследовательская работа:
– закрепление теоретических и практических знаний, полученных при изучении
базовых дисциплин математического, естественнонаучного и профессионального
циклов;
– развитие и накопление навыков исследования, проектирования и отладки
программного обеспечения информационных технологий и систем в области
компьютерного дизайна;
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– приобретение теоретических навыков и опыта анализа и проведения научных
исследований в будущей профессиональной деятельности в сфере информационных
технологий и компьютерного дизайна;
– формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательнойпрограммой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине.
Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций:
Код и наименование

компетенции
Код и наименование индикатора

достижения компетенции
ПК-1 Способен анализировать и
формализовать требования к
информационным ресурсам в
области Web-технологий и
мультимедиа

ИД-ПК-1.2 Анализ и разработка вариантов реализации
требований к информационным ресурсам

ПК-2 Способен проектировать
информационные ресурсы в
области Web-технологий и
мультимедиа

ИД-ПК-2.2 Использование программных средств и
платформ для разработки Web-ресурсов и
мультимедийных приложений

ПК-4 Способен поддерживать
разработанные информационные
ресурсы

ИД-ПК-4.2 Сравнение методов юзабилити тестирования
и верификации информационных ресурсов для решения
поставленных задач

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет:
по очно-заочной форме обучения – 3 з.е. 108 час.

ИД-ПК-1.2; ИД-ПК-2.2; ИД-ПК-4.2


